Codes métier

Contents

1 Introduction 1 2 Diagramme de flux 1 2.1 Niveau n+1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 2.2 Événements . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 1 3 Implémentation 1

1 Introduction

Cette page décrit l’activité ’codes-métier’ faisant partie du domaine ’acquisition’. Cette activité implémente la couche logicielle des traitements spécifiques au matériel utilisé pour l”expérience lc.

2 Diagramme de flux

2.1 Niveau n+1

L’activité se divise en n traitements : • data • ...

2.2 Événements

L’activité réagit via les évènements suivants : • data depuis l’acteur producer au traitement data

3 Implémentation

Comme pour les acteurs, il s’agit de construire un bibliothèque partagée comme par exemple à l’aide du Makefile suivant. Cependant les codes sont ici entièrement indépendants de l’application Narval.

%.so: %.o
       gcc -shared -o $@ $<

%.o: %.c
       gcc -c -Wall -I. -I../include $<

Les codes métier utilisés pour l’expérience lc sont archivés sous cvs et rangés dans le répertoire

~/cvs/narval/code_metier_LC.